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Modulo approvazione regolamento tornei autorizzati SPECIALITA’ DOPPIO E TEAM (3-4-5)
(e singolo non FISB500)
	01. Tipo di torneo

	01.01
	Internazionale
	NO

	01.02
	Nazionale
	SI

	01.03
	Locale
	NO

	01.04
	Punti Ranking
	NO


	02. Indirizzo Web con le informazioni del torneo

	02.01
	Sito web del torneo
	WWW.BOWLDOGS.IT

	02.02
	Altro sito web rilevante
	WWW.MONDIALBOWLING.IT


	03. Richieste approvazione

	03.01
	Torneo FISB
	18/03/2024

	03.02
	ETBF Tournament
	NO

	03.03
	WB Tournament
	NO


	04 Informazioni Torneo

	04.01
	Organizzatore torneo A.S.D.
	BOWLDOGS ASD

	04.02
	Direttore del torneo
	VILLELMO BIANCHINI

	04.03
	Nome torneo
	TORNEO DEI CASTELLI ROMANI

	04.04
	Centro
	MONDIAL BOWLING

	04.06
	Città
	CIAMPINO - RM

	04.07
	Primo giorno
	04/05/2024

	04.08
	Ultimo giorno
	12/05/2024

	04.09
	Data del bonifico
	18/03/2024


	05. Delimitazioni torneo

	05.01
	Categorie
	A-B-C-D - Maschile e Femminile

	05.02
	Tipo torneo
	SINGOLO A RIENTRI ILLIMITATI

	05.03
	Handicap
	M/A=0 – MB=5 – MC=10 – MD=15 F/A=10 – F/B=15 - F/C=20 F/D=25

	05.06
	Quota iscrizione
	€ 65,00

	05.07
	Quota rientro
	€ 60,00


	06. Responsabili delle informazioni e iscrizioni del Torneo

	06.01
	Contatto nel centro
	

	06.02
	Persona/e responsabile
	ANNALISA BALZANO

	06.03
	Indirizzo
	C/O MONDIAL BOWLING

	06.04
	Telefono
	06.7963.570

	06.05
	Cellulare
	338.439.6623

	06.06
	Fax
	--

	06.07
	Email
	TORNEI@BOWLDOGS.IT


	07. Indirizzo centro

	07.01
	Indirizzo
	VIA MURA DEI FRANCESI, 1 – 00043 CIAMPINO (RM)

	07.02
	Telefono
	06 7963570

	07.03
	Cellulare
	

	07.04
	Fax
	06 7963571

	07.05
	Email
	TORNEI@BOWLDOGS.IT

	07.06
	Website
	WWW.BOWLDOGS.IT


	08. Specifiche centro

	08.01
	Numero di piste
	18

	08.02
	Approaches
	AMF HPL9000

	08.03
	Superficie
	AMF HPL9000

	08.04
	Pin decks
	AMF HPL9000

	08.05
	Pin setters
	AMF 82-90

	08.06
	Pins
	QUBICA AMF LITE II

	08.07
	Sistema punteggio
	QUBICA BES-X

	08.08
	Data scadenza omolog.
	31/12/2025

	08.09
	Data richiesta omolog.
	23/01/2024


	09. Specifiche condizionamento

	09.01
	Oil machine
	KEGEL KUSTODIAN

	09.02
	Oil
	KEGEL FIRE

	09.03
	Cleaner
	DEFENCE CX4S

	09.04
	Pattern preparato da
	BOWLDOGS ASD

	09.05
	Cond. eseguito da
	BOWLDOGS ASD


10. Montepremi
	FINALE MASTER
	
	FINALE PREMIUM (Cat. B/C/D)

	POS.
	PREMIO LORDO
	TASSE
	PREMIO NETTO
	
	POS.
	PREMIO NETTO

	1
	1.875,00
	375,00
	1.500,00
	
	1
	300,00

	2
	1.250,00
	250,00
	1.000,00
	
	2
	250,00

	3
	1.000,00
	200,00
	800,00
	
	3
	225,00

	4
	750,00
	150,00
	600,00
	
	4
	200,00

	5
	625,00
	125,00
	500,00
	
	5
	150,00

	6
	625,00
	125,00
	500,00
	
	6
	130,00

	7
	500,00
	100,00
	400,00
	
	7
	125,00

	8
	500,00
	100,00
	400,00
	
	8
	120,00

	9
	437,50
	87,50
	350,00
	
	TOT
	1.500,00

	10
	437,50
	87,50
	350,00
	

	11
	300,00
	-
	300,00
	

	12
	300,00
	-
	300,00
	

	13
	280,00
	-
	280,00
	

	14
	255,00
	-
	255,00
	

	15
	240,00
	-
	240,00
	

	16
	225,00
	-
	225,00
	

	17
	210,00
	-
	210,00
	

	18
	200,00
	-
	200,00
	

	19
	190,00
	-
	190,00
	

	20
	180,00
	-
	180,00
	

	21
	170,00
	-
	170,00
	

	22
	165,00
	-
	165,00
	

	23
	160,00
	-
	160,00
	

	24
	155,00
	-
	155,00
	

	25
	150,00
	-
	150,00
	

	26
	145,00
	-
	145,00
	

	27
	140,00
	-
	140,00
	

	28
	135,00
	-
	135,00
	

	TOT
	11.600,00
	1.600,00
	10.000,00
	


	11. Formato del torneo

	TORNEO NAZIONALE DI SINGOLO AD HANDICAP A RIENTRI ILLIMITATI MONTEPREMI FISSO GARANTITO - FINALE MASTER + PREMIUM
 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



QUALIFICAZIONE: 6 partite a totale birilli + handicap di categoria.
FINALE MASTER
Accedono alla finale MASTER
· 1°
- 18° - I migliori 18 giocatori della CLASSIFICA GENERALE a tot birilli + hdcp;
· 19° - 22° - I migliori 4 giocatori dei turni 1 - 4 non qualificati nelle posizioni 1-18;
· 23° - 24° - I migliori 2 giocatori dei turni 5 - 6 non qualificati nelle posizioni 1-22;
· 25° - 26° - I migliori 2 giocatori dei turni 7 - 8 non qualificati nelle posizioni 1-24;
· 27° - 28° - I migliori 2 giocatori della CLASSIFICA TURBO* [*Classifica delle singole Partite più alte della serie di qualificazione; ISCRIZIONE AL TURBO € 20 (FACOLTATIVA) da pagarsi prima dell’inizio del turno di gioco opzionato].
FINALE PREMIUM
Accedono alla finale PREMIUM
· I migliori 4 giocatori delle categorie B non qualificati alla FINALE MASTER
· I migliori 4 giocatori delle categorie C/D non qualificati alla FINALE MASTER
FINALE MASTER – STEP 1
SERIE 4 PARTITE
I giocatori qualificati nelle posizioni 1328 della CLASSIFICA GENERALE giocheranno 4 partite a totale birilli + handicap, in ordine di classifica dalla pista 1 alla pista 16, con spostamento al termine di ogni partita di 4 piste alla propria destra. I primi 8 giocatori accedono allo STEP 2, gli altri saranno classificati alle posizioni 2128 della CLASSIFICA FINALE;
FINALE MASTER – STEP 2
SERIE 4 PARTITE
I giocatori qualificati nelle posizioni 512 della CLASSIFICA GENERALE insieme agli 8 qualificati dallo STEP 1, giocheranno 4 partite a totale birilli + handicap, in ordine di classifica dalla pista 1 alla pista 16, con spostamento al termine di ogni partita di 4 piste alla propria destra. I primi 8 giocatori accedono allo STEP 3, gli altri saranno classificati alle posizioni 1320 della CLASSIFICA FINALE;
FINALE MASTER – STEP 3
ROUND ROBIN
I giocatori qualificati nelle posizioni 14 della CLASSIFICA GENERALE insieme agli 8 qualificati dallo STEP 2 saranno divisi in due gironi PARI e DISPARI e giocheranno 5 partite in stile Round Robin con abbuono di 20 birilli per la vittoria e 10 birilli per il pareggio.
I primi ed i secondi di ciascun girone accedono alle finali, gli altri saranno classificati alle posizioni 512 della CLASSIFICA FINALE con posizione relativa, rispetto al pari merito del girone opposto, determinata dal totale birilli + handicap delle 5 partite dei gironi Round Robin.
FINALE MASTER – STEP 4
FINALE 3° E 4° POSTO – TOT BIRILLI + HANDICAP
I secondi di ciascun girone Round Robin giocheranno la finale per il 3° e 4° posto su partita singola in stile match play. Il giocatore con score più basso nel Round Robin, al netto degli abbuoni, giocherà il primo frame sulla pista sinistra. I due giocatori si alterneranno poi con
due frames ciascuno.


FINALE MASTER – STEP 5
FINALE 1° E 2° POSTO – TOT BIRILLI + HANDICAP
I vincenti di ciascun girone Round Robin giocheranno la finale per il 1° e 2° posto su partita singola in stile match play. Il giocatore con score più basso nel Round Robin, al netto degli abbuoni, giocherà il primo frame sulla pista sinistra. I due giocatori si alterneranno poi con due frames ciascuno.
FINALE PREMIUM
SEMIFINALE – TOT BIRILLI + HANDICAP
Gli 8 giocatori qualificati alla FINALE PREMIUM, giocheranno 4 partite a totale birilli + handicap, in ordine di classifica dalla pista 13 alla pista 16, con spostamento dopo 2 partite alla coppia di piste a fianco. I primi 3 giocatori accedono alla finale STEPLADDER, gli altri saranno classificati alle posizioni 48 della CLASSIFICA PREMIUM;
FINALE STEPLADDER – TOT BIRILLI + HANDICAP
Il 3° classificato della semifinale PREMIUM giocherà il primo scontro della finale STEPLADDER contro il 2° classificato della semifinale PREMIUM giocando il primo frame sulla pista sinistra. I due giocatori si alterneranno poi con due frames ciascuno.
Il vincente del primo incontro STEPLADDER giocherà la partita decisiva contro il 1° classificato della semifinale PREMIUM giocando il primo frame sulla pista sinistra. I due giocatori si alterneranno poi con due frames ciascuno.
	12. Regole dei pari merito del torneo

	Norme previste da R.T.S. 2024
 Per la classifica TURBO, si seguono nell’ordine i seguenti criteri: minor handicap, precedenza
 turno di gioco, precedenza partita nella serie, serie più alta ad handicap, serie più alta scratch,
 sorteggio.


	13. Assegnazione piste e spostamento

	13.00
	Numero di piste
	16+2 DI RISERVA

	13.01
	Sorteggio piste
	30 minuti prima del turno
per eventuali ritardatari il sorteggio sarà effettuato dall’organizzazione.

	13.02
	Giocatori per coppia di piste
	Min 3 - Max 4 - IN QUALIFICAZIONE. Come da format
del torneo nelle fasi finali

	13.03
	Frequenza di spostamento
	Al termine di ogni partita in qualificazione.

	13.04
	Metodo di movimento
	verso destra nelle qualificazioni.

	13.05
	N° piste di spostamento
	in base al numero di partecipanti per le qualificazioni e come da format del torneo nelle fasi finali.


	14. Indicazioni per le iscrizioni

	14.01
	Precedenze delle iscrizioni
	Tutte le Regioni - Lazio esclusa - fino al 31/03/20024

	14.02
	Prenotazioni
	Come da RTS 2024


	14.03
	Mancata partecipazione
	Come da RTS 2024

	14.04
	Cancellazione dei rientri
	SI

	14.05
	Procedura dei rientri
	Secondo data/ora di prenotazione


	15. Programma del torneo

	
	GIORNO
	DATA
	EVENTO
	ORA
	

	
	SAB
	04/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	1
	09:00
	

	
	
	
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	2
	12:45
	

	
	DOM
	05/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	3
	10:00
	

	
	
	
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	4
	13:45
	

	
	LUN
	06/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	5
	19:30
	

	
	MAR
	07/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	6
	19:30
	

	
	MER
	08/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	7
	19:30
	

	
	GIO
	09/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	8
	19:30
	

	
	VEN
	10/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	9
	19:30
	

	
	SAB
	11/05/2024
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	10
	09:00
	

	
	
	
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	11
	12:45
	

	
	
	
	QUALIFICAZIONE – TURNO N°
	12
	16:00
	

	
	DOM
	12/05/2024
	FINALE MASTER – STEP 1
	08:30
	

	
	
	
	FINALE MASTER – STEP 2
	10:00
	

	
	
	
	CONDIZIONAMENTO PISTE
	11:15
	

	
	
	
	FINALE MASTER – STEP 3
	12:00
	

	
	
	
	SEMIFINALE PREMIUM
	
	

	
	
	
	CONDIZIONAMENTO PISTE
	13:25
	

	
	
	
	STEPLADDER PREMIUM 3° vs. 2°
	13:30
	

	
	
	
	FINALE MASTER – STEP 4
	
	

	
	
	
	STEPLADDER PREMIUM 2° vs. 1°
	13:45
	

	
	
	
	FINALE MASTER – STEP 5
	14:00
	

	
	
	
	PODIO E PREMIAZIONI
	14:30
	


	16. Risultati

	16.01
	Risultati nel centro
	SI

	16.02
	Risultati nel sito web
	WWW. BOWLDOGS.IT



	18. Altre informazioni

	YOUTUBE/MONDIALBOWLING – LIVE STREAMING -WWW.MONDIALBOWLING.IT – LIVE SCORING



 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



17. Alberghi convenzionati





19. Giudici di gara





20. Norme generali





É obbligatorio osservare l’RTS 2024. Eventuali contestazioni saranno risolte dal responsabile/i del torneo e/o dagli ufficiali di gara, salvo ricorso agli organi di giustizia federale. Per quanto non previsto dal presente regolamento fanno testo le regole F.I.S.B.B.- E.B.F. – I.B.F.










